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Dokumentacja obs
ugi serwera E-SHOP - wersja 2.0.0 – 
zalecamy dok
adne przeczytanie przed rozpocz� ciem pracy z 
programem. 
 
1. Administracja 
2. Ustawienia zaawansowane 
3. Najcz� stsze pytania 

 
- ADMINISTRACJA - 

 
 

Do Panelu Administratora mo� na si�  dosta�  po dodaniu do adresu strony, na której 
znajduje si�  Twój eshop ko� cówki /admin. Po wpisaniu prawid
owego adresu, 
powiniene�  zobaczy�  ekran logowania: 

Musisz teraz wprowadzi�  nazw�  
administratora (domy� lnie Admin) 
i has
o administratora (domy� lnie 
admineshop). 
Je� eli wszystko wpisa
e�  
poprawnie, Twoim oczom 
powinna si�  ukaza�  strona g
ówne 
Panelu Administratora: 

U góry ekranu znajduje si�  lista opcji dzi� ki którym mo� esz obs
ugiwa�  swój sklep. 
S�  to (od góry od lewej do prawej): 
 
Rz� d pierwszy: 

 
Otwiera stron�  g
ówn�  Panelu Administratora 

 
Pokazuje list�  kategorii i subkategorii Twojego sklepu 

 
Pokazuje list�  produktów znajduj� cych si�  w Twoim sklepie 

 
Pokazuje list�  klientów zarejestrowanych w Twoim sklepie 

 Pokazuje list�  krajów europejskich wraz z oznaczeniami dot. 
wysy
ki towarów do nich 

 
Wy� wietla informacje statystyczne dot. Twojej strony 

 Wy� wietla formularz s
u� � cy do wysy
ania masowej 
korespondencji email do klientów Twojego sklepu 

 
Wylogowuje ci�  z Panelu Administratora 
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Rz� d drugi: 
 

Otwiera w nowym oknie stron�  g
ówn�  Twojego sklepu 

 Pokazuje list�  zamówie�  z
o� onych przez klientów w Twoim 
sklepie 

 
Pokazuje panel sterowania ustawieniami Twojego sklepu 

 Przenosi do panelu, w którym mo� esz stworzy�  kopi�  
zapasow�  bazy danych Twojego sklepu 

 Otwiera panel pomocy, który pomaga rozwi� zywa�  problemy 
zwi� zane z obs
ug�  Twojego sklepu 

 
·  Home Admin 

Na stronie g
ównej, oprócz tekstu powitalnego (Witamy!), znajduj�  si�  tak� e 
informacje techniczne dotycz� ce serwera jak i samego sklepu. S�  to: 
Wersja PHP – wersja PHP zainstalowana na serwerze; 
Wersja MySQL – wersja bazy danych MySQL na serwerze; 
Rozmiar bazy danych – ilo� �  wolnego miejsca zajmowanego przez sam�  baz�  
danych; 
Rozmiar wci� gni� tych zdj� �  – ilo� �  wolnego miejsca zajmowanego przez zdj� cia 
przyporz� dkowane do produktów i kategorii; 
Ilo� �  zaj� tego miejsca – ilo� �  wolnego miejsca zajmowanego przez pliki sklepu, 
zdj� cia i wszystko inne, co znajduje si�  w folderze sklepu; 
Razem zamówie�  – ilo� �  wszystkich zamówie�  znajduj� cych si�  obecnie w bazie 
danych; 
Wykonanych – ilo� �  zamówie�  w bazie danych ze statusem „Wykonane”; 
Oczekuj� cych – ilo� �  zamówie�  w bazie danych ze statusem „Oczekuj� ce”; 
Niekompletnych – ilo� �  zamówie�  w bazie danych ze statusem „Niekompletne”; 
Odrzuconych – ilo� �  zamówie�  w bazie danych ze statusem „Odrzucone”; 
Ca
kowitych – ilo� �  zamówie�  w bazie danych ze statusem „Ca
kowite”; 
 
Pole: „Znajd�  zamówienie nr”, s
u� y do wyszukiwania zamówie�  wg podanego 
numeru. W przypadku nie podania numeru, po wci� ni� ciu „Szukaj”, otrzymasz na 
ekranie pe
n�  list�  zamówie� , ze wszystkimi statusami. 
 

·  Kategorie 
Na ekranie tym, mo� emy przejrze�  pe
n�  list�  kategorii i subkategorii, jakie znajduj�  
si�  w bazie danych Twojego sklepu. Tu�  nad tabel�  podana jest 
� czna ilo� �  tabel w 
Twoim sklepie. 
Sama tabela sk
ada si�  z nast� puj� cych kolumn: 

- Kategoria – nazwa kategorii; w przypadku subkategorii, jest to pe
na � cie� ka 
dost� pu do niej, zaczynaj� c od kategorii g
ównej, a ko� cz� c na niej samej. 
Innymi s
owy, ostatnie s
owo, to nazwa subkategorii; 

- Zdj� cie – to pole wskazuje Tobie, czy do dana (sub)kategoria posiada w
asne 
zdj� cie (symbol aparatu fotograficznego), czy te�  przypisano jej zdj� cie 
domy� lne (s
owo „brak”); 
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- Edycja? – po klikni� ciu na odno� nik „Edytuj” znajduj� cy si�  poni� ej, zostaniesz 
przeniesiony do formularza, w którym mo� esz dokona�  edycji wybranej 
kategorii. Formularz ten sk
ada si�  z nast� puj� cych pól: 

�  Nazwa kategorii – nazwa pod jak�  widoczna jest wybrana 
(sub)kategoria; 

�  Ta kategoria jest poni� ej – w tym polu mo� esz wybra�  kategori�  
nadrz� dn�  dla kategorii, któr�  edytujesz (kategori� , w której b� dzie si�  
znajdowa�  edytowana subkategoria). Je� eli chcesz aby edytowana 
subkategoria, sta
a si�  kategori� , wybierz: „Górny_poziom”; 

�  Zdj� cie kategorii – pokazuje zdj� cie, które jest aktualnie przypisane do 
bie� � cej kategorii; 

�  Skasowa�  zdj� cie? – zaznacz to pole, je� eli chcesz, aby 
(sub)kategoria, któr�  w
a� nie edytujesz straci
a swoje zdj� cie, 
otrzymuj� c w zamian zdj� cie domy� lne. W przypadku gdy 
(sub)kategoria ma ju�  zdj� cie domy� lne, wybranie tego pola nic nie 
zmieni w reprezentacji kategorii; 

�  Za
adowa�  nowe zdj� cie? – zaznacz to pole, je� eli chcesz, aby 
(sub)kategoria, któr�  w
a� nie edytujesz otrzyma
a nowe zdj� cie. W 
przypadku, gdy (sub)kategoria posiada ju�  w
asne zdj� cie (nie wa� ne 
czy domy� lne, czy jakiekolwiek inne), zostanie ono zast� pione przez 
nowo wybrane zdj� cie; 

�  Zachowa�  istniej� ce zdj� cie? – zaznacz to pole, je� eli chcesz, aby 
(sub)kategoria, któr�  w
a� nie edytujesz zachowa
a to zdj� cie, które 
aktualnie posiada (bez znaczenia jest, czy jest to zdj� cie domy� lne, czy 
jakiekolwiek inne); 

�  Zdj� cie – w tym polu, po klikni� ciu na Przegl� daj, mo� esz wybra�  
zdj� cie, które b� dzie reprezentowa
o edytowan�  kategori�  (zostanie 
ono za
adowane na serwer). Je� eli zdecydujesz si�  za
adowa�  zdj� cie, 
pami� taj aby zaznaczy�  opcj� : „Za
adowa�  nowe zdj� cie?”; 

�  Za dostaw�  – wpisana tutaj kwota, b� dzie dodawana do ka� dego 
zamówienia, pod warunkiem, � e osoba sk
adaj� ca zamówienie, 
pochodzi z kraju, w którym znajduje si�  Twój sklep (sekcja Zakupy); 

�  Za towar – wpisana tutaj kwota, b� dzie dodawana do ka� dego jednego 
towaru, jaki zostanie zamówiony przez klienta (np. je� eli klient zamówi 
2x no� yczki i 1x grzebie� , to wpisana tutaj kwota zostanie pomno� ona 
przez 3 i dodana do ogólnej kwoty do zap
acenia przez klienta. Ta 
kwota b� dzie dopisywana wtedy, je� eli osoba sk
adaj� ca zamówienie, 
pochodzi z kraju, w którym znajduje si�  Twój sklep (sekcja Zakupy); 

�  Za mi� dzynarodow�  dostaw�  – wpisana tutaj kwota, b� dzie dodawana 
do ka� dego zamówienia, pod warunkiem, � e osoba sk
adaj� ca 
zamówienie, pochodzi z kraju, który zosta
 zakwalifikowany do grupy 
krajów, do których zgadzasz si�  wysy
a�  zamówione towary (sekcja 
Zakupy); 

�  Za mi� dzynarodowy towar – wpisana tutaj kwota, b� dzie dodawana do 
ka� dego jednego towaru, jaki zostanie zamówiony przez klienta (np. 
je� eli klient zamówi 2x no� yczki i 1x grzebie� , to wpisana tutaj kwota 
zostanie pomno� ona przez 3 i dodana do ogólnej kwoty do zap
acenia 
przez klienta. Ta kwota b� dzie dopisywana wtedy, je� eli osoba 
sk
adaj� ca zamówienie, pochodzi z kraju, który zosta
 zakwalifikowany 
do grupy krajów, do których zgadzasz si�  wysy
a�  zamówione towary 
(sekcja Zakupy); 
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�  UAKTUALNIJ – wci� ni� cie tego przycisku spowoduje, � e wprowadzone 
zmiany zostan�  zapisane w bazie danych Twojego sklepu. 

- Skasuj? – po klikni� ciu na odno� nik Skasuj, znajduj� cy si�  poni� ej, zostaniesz 
zapytany, czy na pewno chcesz usun� �  wybran�  kategori� . Je� eli odpowiesz 
tak, wybrana przez Ciebie kategoria zostanie usuni� ta z bazy danych i 
zostaniesz przeniesiony do tabeli z list�  kategorii. Je� eli odpowiesz nie, nic si�  
nie stanie. 

 
·  Kategorie > Dodaj 
Po wybraniu tej� e opcji zostaniesz przeniesiony do formularza, dzi� ki któremu 
mo� esz 
atwo, prosto i przyjemnie doda�  now�  (sub)kategori� . Formularz sk
ada 
si�  z nast� puj� cych pól: 

�  Nazwa kategorii – nazwa pod jak�  widoczna jest wybrana 
(sub)kategoria; 

�  Ta kategoria jest poni� ej – w tym polu mo� esz wybra�  kategori�  
nadrz� dn�  dla kategorii, któr�  edytujesz (kategori� , w której b� dzie si�  
znajdowa�  edytowana subkategoria). Je� eli chcesz aby edytowana 
subkategoria, sta
a si�  kategori� , wybierz: „Górny_poziom”; 

�  Za
adowa�  zdj� cie? – koniecznie zaznacz to pole, je� eli masz zamiar 
doda�  teraz do nowo tworzonej kategorii zdj� cie. Je� eli nie zaznaczysz 
tego pola, a w polu poni� ej („Zdj� cie”) wybierzesz jakie�  zdj� cie do 
za
adowania, to nie zostanie ono za
adowane a nowa (sub)kategoria 
otrzyma zdj� cie domy� lne. UWAGA! Je� eli zaznaczysz t�  opcj� , a nie 
wybierzesz � adnego zdj� cia, to po klikni� ciu na „Dodaj kategori� ”, 
nowa kategoria nie zostanie dodana! 

�  Zdj� cie – na tym polu, po klikni� ciu na Przegl� daj, mo� esz wybra�  
zdj� cie, które b� dzie reprezentowa
o nowo dodawan�  kategori�  
(zostanie ono za
adowane na serwer). Je� eli zdecydujesz si�  
za
adowa�  zdj� cie, pami� taj aby zaznaczy�  opcj� : „Za
adowa�  
zdj� cie?”; 

�  Za dostaw�  – wpisana tutaj kwota, b� dzie dodawana do ka� dego 
zamówienia, pod warunkiem, � e osoba sk
adaj� ca zamówienie, 
pochodzi z kraju, w którym znajduje si�  Twój sklep (sekcja Zakupy); 

�  Za towar – wpisana tutaj kwota, b� dzie dodawana do ka� dego jednego 
towaru, jaki zostanie zamówiony przez klienta (np. je� eli klient zamówi 
2x no� yczki i 1x grzebie� , to wpisana tutaj kwota zostanie pomno� ona 
przez 3 i dodana do ogólnej kwoty do zap
acenia przez klienta. Ta 
kwota b� dzie dopisywana wtedy, je� eli osoba sk
adaj� ca zamówienie, 
pochodzi z kraju, w którym znajduje si�  Twój sklep (sekcja Zakupy); 

�  Za mi� dzynarodow�  dostaw�  – wpisana tutaj kwota, b� dzie dodawana 
do ka� dego zamówienia, pod warunkiem, � e osoba sk
adaj� ca 
zamówienie, pochodzi z kraju, który zosta
 zakwalifikowany do grupy 
krajów, do których zgadzasz si�  wysy
a�  zamówione towary (sekcja 
Zakupy); 

�  Za mi� dzynarodowy towar – wpisana tutaj kwota, b� dzie dodawana do 
ka� dego jednego towaru, jaki zostanie zamówiony przez klienta (np. 
je� eli klient zamówi 2x no� yczki i 1x grzebie� , to wpisana tutaj kwota 
zostanie pomno� ona przez 3 i dodana do ogólnej kwoty do zap
acenia 
przez klienta. Ta kwota b� dzie dopisywana wtedy, je� eli osoba 
sk
adaj� ca zamówienie, pochodzi z kraju, który zosta
 zakwalifikowany 
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do grupy krajów, do których zgadzasz si�  wysy
a�  zamówione towary 
(sekcja Zakupy); 

�  Dodaj kategori�  – wci� ni� cie tego przycisku spowoduje, � e nowa 
(sub)kategoria zostanie dodana do bazy danych (pod warunkiem, � e 
wszystkie pola zosta
y wype
nione prawid
owo; inaczej pojawi si�  
komunikat b
� du i nowa (sub)kategoria nie zostanie dodana do bazy 
danych); 

 
·  Kategorie > Edytuj/Usu�  

Na ekranie tym, mo� emy przejrze�  pe
n�  list�  kategorii i subkategorii, jakie znajduj�  
si�  w bazie danych Twojego sklepu. Tu�  nad tabel�  podana jest 
� czna ilo� �  tabel w 
Twoim sklepie. 
Sama tabela sk
ada si�  z nast� puj� cych kolumn: 

- Kategoria – nazwa kategorii; w przypadku subkategorii, jest to pe
na � cie� ka 
dost� pu do niej, zaczynaj� c od kategorii g
ównej, a ko� cz� c na niej samej. 
Innymi s
owy, ostatnie s
owo, to nazwa subkategorii; 

- Zdj� cie – to pole wskazuje Tobie, czy do dana (sub)kategoria posiada w
asne 
zdj� cie (symbol aparatu fotograficznego), czy te�  przypisano jej zdj� cie 
domy� lne (s
owo „brak”); 

- Edycja? – po klikni� ciu na odno� nik „Edytuj” znajduj� cy si�  poni� ej, zostaniesz 
przeniesiony do formularza, w którym mo� esz dokona�  edycji wybranej 
kategorii. Formularz ten sk
ada si�  z nast� puj� cych pól: 

�  Nazwa kategorii – nazwa pod jak�  widoczna jest wybrana 
(sub)kategoria; 

�  Ta kategoria jest poni� ej – w tym polu mo� esz wybra�  kategori�  
nadrz� dn�  dla kategorii, któr�  edytujesz (kategori� , w której b� dzie si�  
znajdowa�  edytowana subkategoria). Je� eli chcesz aby edytowana 
subkategoria, sta
a si�  kategori� , wybierz: „Górny_poziom”; 

�  Zdj� cie kategorii – pokazuje zdj� cie, które jest aktualnie przypisane do 
bie� � cej kategorii; 

�  Skasowa�  zdj� cie? – zaznacz to pole, je� eli chcesz, aby 
(sub)kategoria, któr�  w
a� nie edytujesz straci
a swoje zdj� cie, 
otrzymuj� c w zamian zdj� cie domy� lne. W przypadku gdy 
(sub)kategoria ma ju�  zdj� cie domy� lne, wybranie tego pola nic nie 
zmieni w reprezentacji kategorii; 

�  Za
adowa�  nowe zdj� cie? – zaznacz to pole, je� eli chcesz, aby 
(sub)kategoria, któr�  w
a� nie edytujesz otrzyma
a nowe zdj� cie. W 
przypadku, gdy (sub)kategoria posiada ju�  w
asne zdj� cie (nie wa� ne 
czy domy� lne, czy jakiekolwiek inne), zostanie ono zast� pione przez 
nowo wybrane zdj� cie; 

�  Zachowa�  istniej� ce zdj� cie? – zaznacz to pole, je� eli chcesz, aby 
(sub)kategoria, któr�  w
a� nie edytujesz zachowa
a to zdj� cie, które 
aktualnie posiada (bez znaczenia jest, czy jest to zdj� cie domy� lne, czy 
jakiekolwiek inne); 

�  Zdj� cie – w tym polu, po klikni� ciu na przegl� daj, mo� esz wybra�  
zdj� cie, które b� dzie reprezentowa
o edytowan�  kategori�  (zostanie 
ono za
adowane na serwer). Je� eli zdecydujesz si�  za
adowa�  zdj� cie, 
pami� taj aby zaznaczy�  opcj� : „Za
adowa�  nowe zdj� cie?”; 

�  Za dostaw�  – wpisana tutaj kwota, b� dzie dodawana do ka� dego 
zamówienia, pod warunkiem, � e osoba sk
adaj� ca zamówienie, 
pochodzi z kraju, w którym znajduje si�  Twój sklep (sekcja Zakupy); 
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�  Za towar – wpisana tutaj kwota, b� dzie dodawana do ka� dego jednego 
towaru, jaki zostanie zamówiony przez klienta (np. je� eli klient zamówi 
2x no� yczki i 1x grzebie� , to wpisana tutaj kwota zostanie pomno� ona 
przez 3 i dodana do ogólnej kwoty do zap
acenia przez klienta. Ta 
kwota b� dzie dopisywana wtedy, je� eli osoba sk
adaj� ca zamówienie, 
pochodzi z kraju, w którym znajduje si�  Twój sklep (sekcja Zakupy); 

�  Za mi� dzynarodow�  dostaw�  – wpisana tutaj kwota, b� dzie dodawana 
do ka� dego zamówienia, pod warunkiem, � e osoba sk
adaj� ca 
zamówienie, pochodzi z kraju, który zosta
 zakwalifikowany do grupy 
krajów, do których zgadzasz si�  wysy
a�  zamówione towary (sekcja 
Zakupy); 

�  Za mi� dzynarodowy towar – wpisana tutaj kwota, b� dzie dodawana do 
ka� dego jednego towaru, jaki zostanie zamówiony przez klienta (np. 
je� eli klient zamówi 2x no� yczki i 1x grzebie� , to wpisana tutaj kwota 
zostanie pomno� ona przez 3 i dodana do ogólnej kwoty do zap
acenia 
przez klienta. Ta kwota b� dzie dopisywana wtedy, je� eli osoba 
sk
adaj� ca zamówienie, pochodzi z kraju, który zosta
 zakwalifikowany 
do grupy krajów, do których zgadzasz si�  wysy
a�  zamówione towary 
(sekcja Zakupy); 

�  UAKTUALNIJ – wci� ni� cie tego przycisku spowoduje, � e wprowadzone 
zmiany zostan�  zapisane w bazie danych Twojego sklepu. 

- Skasuj? – po klikni� ciu na odno� nik Skasuj, znajduj� cy si�  poni� ej, zostaniesz 
zapytany, czy na pewno chcesz usun� �  wybran�  kategori� . Je� eli odpowiesz 
tak, wybrana przez Ciebie kategoria zostanie usuni� ta z bazy danych i 
zostaniesz przeniesiony do tabeli z list�  kategorii. Je� eli odpowiesz nie, nic si�  
nie stanie. 

 
·  Produkty 

Po wybraniu tej kategorii, na ekranie uka� e si�  tabela, w której wypisane b� d�  
wszystkie towary znajduj� ce si�  w bazie danych Twojego sklepu. Tu�  nad tabel�  
napisane b� dzie ile produktów 
� cznie znajduje si�  w bazie danych, z prawej strony 
ekranu znajdowa�  si�  b� dzie formularz s
u� � cy do formatowania (zmiany) wygl� du 
tabeli z towarami, oraz odno� niki do kolejnych stron, je� eli ilo� �  towarów 
wy� wietlanych na stronie jest mniejsza od ogólnej ich liczby. Natomiast sama tabela 
sk
ada si�  z nast� puj� cych pól: 

- L.P. – numer produktu jaki przyporz� dkowany jest mu w bazie danych; 
- Kategoria – � cie� ka dost� pu do (sub)kategorii, w której znajduje si�  produkt; 
- Tytu
 – nazwa towaru; 
- Zdj� cie – je� eli towar posiada przypisane do siebie zdj� cie inne od zdj� cia 

domy� lnego, w tym miejscu pojawi si�  ikona aparatu fotograficznego. Je� eli 
produkt posiada jedynie zdj� cie domy� lne, zamiast ikony zobaczysz s
owo 
„brak”; 

- Opis – opis produktu. W przypadku, gdy produkt nie ma opisu, zobaczysz w 
jego miejscu jedynie dwie kropki; 

- Ilo� �  – ilo� �  danego produktu na stanie sklepu; 
- Cena normalna – cena produktu; 
- Cena promocyjna – cena promocyjna produktu. W przypadku, gdy podana jest 

i cena normalna i cena promocyjna, cena normalna jest przekre� lona a cena 
promocyjna jest wy� wietlana na czerwono tu�  poni� ej; 

- Podejrzyj? – po klikni� ciu na odno� nik „Podejrzenie”, wy� wietlony zostanie 
formularz, na którym mo� esz zobaczy� , jak mniej wi� cej pokazywany jest 
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wybrany produkt Twoim klientom, na g
ównej stronie sklepu. Formularz sk
ada 
si�  z nast� puj� cych pól: 

�  Tytu
 – nazwa produktu, pod jak�  jest widoczny; 
�  Opis – opis produktu; 
�  Ilo� �  – ilo� �  produktu na stanie sklepu; 
�  Cena – cena produktu; 
�  Zdj� cie produktu – zdj� cie produktu; 
�  URL produktu – adres, do którego przekierowywany b� dzie klient, po 

klikni� ciu na dany towar. Zazwyczaj wpisany tam adres jest prawid
owy 
i nie nale� y go zmienia� , chyba � e absolutnie wiesz co robisz; 

�  Edytuj produkt – przenosi do formularza edycji produktu. Formularz ten 
sk
ada si�  z  nast� puj� cych pól: 

�  Tytu
 – nazwa produktu, pod jak�  jest widoczny; 
�  Opis – opis produktu; 
�  Kategoria – � cie� ka dost� pu do (sub)kategorii, w której znale� �  

b� dzie mo� na  dany produkt; 
�  Ilo� �  – ilo� �  produktu na stanie sklepu (pole obowi� zkowe; nie 

mo� e pozosta�  puste); 
�  Cena normalna – cena produktu (pole obowi� zkowe; nie mo� e 

pozosta�  puste); 
�  Cena promocyjna – cena promocyjna produktu. W przypadku, 

gdy podana jest i cena normalna i cena promocyjna, cena 
normalna jest przekre� lona a cena promocyjna jest wy� wietlana 
na czerwono tu�  poni� ej; 

�  Zdj� cie towaru – zdj� cie towaru; 
�  Skasowa�  zdj� cie? – zaznacz to pole, je� eli chcesz, aby 

produkt, który w
a� nie edytujesz straci
 swoje zdj� cie, otrzymuj� c 
w zamian zdj� cie domy� lne. W przypadku gdy produkt dosta
 ju�  
zdj� cie domy� lne, wybranie tego pola nic nie zmieni w 
reprezentacji produktu; 

�  Za
adowa�  nowe zdj� cie? – zaznacz to pole, je� eli chcesz, aby 
produkt, który w
a� nie edytujesz otrzyma
 nowe zdj� cie. W 
przypadku, gdy produkt posiada ju�  w
asne zdj� cie (nie wa� ne 
czy domy� lne, czy jakiekolwiek inne), zostanie ono zast� pione 
przez nowo wybrane zdj� cie; 

�  Zachowa�  istniej� ce zdj� cie? – zaznacz to pole, je� eli chcesz, 
aby produkt, który w
a� nie edytujesz zachowa
 to zdj� cie, które 
aktualnie posiada (bez znaczenia jest, czy jest to zdj� cie 
domy� lne, czy jakiekolwiek inne); 

�  Nowe zdj� cie – w tym polu, po klikni� ciu na Przegl� daj, mo� esz 
wybra�  zdj� cie, które b� dzie reprezentowa
o edytowany towar 
(zostanie ono za
adowane na serwer). Je� eli zdecydujesz si�  
za
adowa�  zdj� cie, pami� taj aby zaznaczy�  opcj� : „Za
adowa�  
nowe zdj� cie?”; 

�  UAKTUALNIJ – wci� ni� cie tego przycisku spowoduje, � e 
wprowadzone zmiany zostan�  zapisane w bazie danych 
Twojego sklepu. 

�  Skasuj produkt – po klikni� ciu na ten przycisk, zostaniesz zapytany, czy 
na pewno chcesz usun� �  wybrany produkt. Je� eli odpowiesz tak, 
wybrany przez Ciebie produkt zostanie usuni� ty z bazy danych i 
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zostaniesz przeniesiony do tabeli z list�  produktów. Je� eli odpowiesz 
nie, nic si�  nie stanie. 

- Edytuj? – po klikni� ciu na odno� nik „Edycja” znajduj� cy si�  poni� ej, zostaniesz 
przeniesiony do formularza, w którym mo� esz dokona�  edycji wybranego 
towaru. Formularz ten sk
ada si�  z nast� puj� cych pól: 

�  Tytu
 – nazwa produktu, pod jak�  jest widoczny; 
�  Opis – opis produktu; 
�  Kategoria – � cie� ka dost� pu do (sub)kategorii, w której znale� �  b� dzie 

mo� na  dany produkt; 
�  Ilo� �  – ilo� �  produktu na stanie sklepu (pole obowi� zkowe; nie mo� e 

pozosta�  puste); 
�  Cena normalna – cena produktu (pole obowi� zkowe; nie mo� e 

pozosta�  puste); 
�  Cena promocyjna – cena promocyjna produktu. W przypadku, gdy 

podana jest i cena normalna i cena promocyjna, cena normalna jest 
przekre� lona a cena promocyjna jest wy� wietlana na czerwono tu�  
poni� ej; 

�  Zdj� cie towaru – zdj� cie towaru; 
�  Skasowa�  zdj� cie? – zaznacz to pole, je� eli chcesz, aby produkt, który 

w
a� nie edytujesz straci
 swoje zdj� cie, otrzymuj� c w zamian zdj� cie 
domy� lne. W przypadku gdy produkt dosta
 ju�  zdj� cie domy� lne, 
wybranie tego pola nic nie zmieni w reprezentacji produktu; 

�  Za
adowa�  nowe zdj� cie? – zaznacz to pole, je� eli chcesz, aby produkt, 
który w
a� nie edytujesz otrzyma
 nowe zdj� cie. W przypadku, gdy 
produkt posiada ju�  w
asne zdj� cie (nie wa� ne czy domy� lne, czy 
jakiekolwiek inne), zostanie ono zast� pione przez nowo wybrane 
zdj� cie; 

�  Zachowa�  istniej� ce zdj� cie? – zaznacz to pole, je� eli chcesz, aby 
produkt, który w
a� nie edytujesz zachowa
 to zdj� cie, które aktualnie 
posiada (bez znaczenia jest, czy jest to zdj� cie domy� lne, czy 
jakiekolwiek inne); 

�  Nowe zdj� cie – w tym polu, po klikni� ciu na Przegl� daj, mo� esz wybra�  
zdj� cie, które b� dzie reprezentowa
o edytowany towar (zostanie ono 
za
adowane na serwer). Je� eli zdecydujesz si�  za
adowa�  zdj� cie, 
pami� taj aby zaznaczy�  opcj� : „Za
adowa�  nowe zdj� cie?”; 

�  UAKTUALNIJ – wci� ni� cie tego przycisku spowoduje, � e wprowadzone 
zmiany zostan�  zapisane w bazie danych Twojego sklepu. 

- Skasuj? – po klikni� ciu na odno� nik Skasowanie, znajduj� cy si�  poni� ej, 
zostaniesz zapytany, czy na pewno chcesz usun� �  wybrany towar. Je� eli 
odpowiesz tak, wybrany przez Ciebie towar zostanie usuni� ty z bazy danych i 
zostaniesz przeniesiony do tabeli z list�  przedmiotów. Je� eli odpowiesz nie, 
nic si�  nie stanie. 

 
·  Produkty > Dodaj 

Po wybraniu tej opcji zostaniesz przeniesiony do formularza, dzi� ki któremu mo� esz 
doda�  nowy towar do bazy danych Twojego sklepu. Formularz sk
ada si�  z 
nast� puj� cych pól: 

- Tytu
 – nazwa pod jak�  nowo dodawany towar b� dzie widoczny dla ciebie i dla 
klientów Twojego sklepu (pole obowi� zkowe, nie mo� e pozosta�  puste); 

- Opis – opis nowo dodawanego produktu; 
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- Kategoria – � cie� ka dost� pu do (sub)kategorii, w której b� dzie znajdzie si�  
nowo dodawany towar; 

- Ilo� �  – ilo� �  produktu, który w
a� nie dodajesz (pole obowi� zkowe, nie mo� e 
pozosta�  puste); 

- Cena normalna – cena produktu (pole obowi� zkowe, nie mo� e pozosta�  
puste); 

- Cena promocyjna – cena promocyjna produktu. W przypadku, gdy podana jest 
i cena normalna i cena promocyjna, cena normalna jest przekre� lona a cena 
promocyjna jest wy� wietlana na czerwono tu�  poni� ej; 

- Za
adowa�  zdj� cie? – koniecznie zaznacz to pole, je� eli masz zamiar doda�  
teraz do nowo tworzonego przedmiotu zdj� cie. Je� eli nie zaznaczysz tego 
pola, a w polu poni� ej („Zdj� cie”) wybierzesz jakie�  zdj� cie do za
adowania, to 
nie zostanie ono za
adowane a nowa (sub)kategoria otrzyma zdj� cie 
domy� lne. UWAGA! Je� eli zaznaczysz t�  opcj� , a nie wybierzesz � adnego 
zdj� cia, to po klikni� ciu na „Dodaj kategori� ”, nowa kategoria nie zostanie 
dodana! 

- Zdj� cie – w tym polu, po klikni� ciu na Przegl� daj, mo� esz wybra�  zdj� cie, 
które b� dzie reprezentowa
o nowo dodawany towar (zostanie ono za
adowane 
na serwer). Je� eli zdecydujesz si�  za
adowa�  zdj� cie, pami� taj aby zaznaczy�  
opcj� : „Za
adowa�  zdj� cie?”; 

- Miniaturka – w tym polu, po klikni� ciu na Przegl� daj, mo� esz wybra�  
miniaturk� , która b� dzie reprezentowa
a nowo dodawany towar (zostanie ono 
za
adowane na serwer). Je� eli zdecydujesz si�  za
adowa�  miniaturk� , 
pami� taj aby zaznaczy�  opcj� : „Za
adowa�  zdj� cie?”. Je� eli nie wybierzesz 
miniaturki, eshop automatycznie stworzy miniaturk�  na podstawie du� ego 
zdj� cia. 	 adowalna miniaturka jest niezale� na od du� ego zdj� cia. Jej 
maksymalny rozmiar wynosi 120x120 pikseli; 

- Dodaj produkt - wci� ni� cie tego przycisku spowoduje, � e do bazy danych 
Twojego sklepu zostanie dodany nowy towar. Po pomy� lnym dodaniu nowego 
towaru, powinien pojawi�  si�  nowy ekran, na którym mo� esz: 

�  doda�  nowo dodany towar do nast� pnej kategorii; 
�  edytowa�  nowo dodany produkt (przycisk „Edycja produktu”); 
�  doda�  nast� pny produkt (odno� nik „dodaj nast� pny produkt”); 

 
·  Produkty > Edytuj/Usu�  

Po wybraniu tej kategorii, na ekranie uka� e si�  tabela, w której wypisane b� d�  
wszystkie towary znajduj� ce si�  w bazie danych Twojego sklepu. Tu�  nad tabel�  
napisane b� dzie ile produktów 
� cznie znajduje si�  w bazie danych, z prawej strony 
ekranu znajdowa�  si�  b� dzie formularz s
u� � cy do formatowania (zmiany) wygl� du 
tabeli z towarami, oraz odno� niki do kolejnych stron, je� eli ilo� �  towarów 
wy� wietlanych na stronie jest mniejsza od ogólnej ich liczby. Natomiast sama tabela 
sk
ada si�  z nast� puj� cych pól: 

- L.P. – numer produktu jaki przyporz� dkowany jest mu w bazie danych; 
- Kategoria – � cie� ka dost� pu do (sub)kategorii, w której znajduje si�  produkt; 
- Tytu
 – nazwa towaru; 
- Zdj� cie – je� eli towar posiada przypisane do siebie zdj� cie inne od zdj� cia 

domy� lnego, w tym miejscu pojawi si�  ikona aparatu fotograficznego. Je� eli 
produkt posiada jedynie zdj� cie domy� lne, zamiast ikony zobaczysz s
owo 
„brak”; 

- Opis – opis produktu. W przypadku, gdy produkt nie ma opisu, zobaczysz w 
jego miejscu jedynie dwie kropki; 
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- Ilo� �  – ilo� �  danego produktu na stanie sklepu; 
- Cena normalna – cena produktu; 
- Cena promocyjna – cena promocyjna produktu. W przypadku, gdy podana jest 

i cena normalna i cena promocyjna, cena normalna jest przekre� lona a cena 
promocyjna jest wy� wietlana na czerwono tu�  poni� ej; 

- Podejrzyj? – po klikni� ciu na odno� nik „Podejrzenie”, wy� wietlony zostanie 
formularz, na którym mo� esz zobaczy� , jak mniej wi� cej pokazywany jest 
wybrany produkt Twoim klientom, na g
ównej stronie sklepu. Formularz sk
ada 
si�  z nast� puj� cych pól: 

�  Tytu
 – nazwa produktu, pod jak�  jest widoczny; 
�  Opis – opis produktu; 
�  Ilo� �  – ilo� �  produktu na stanie sklepu; 
�  Cena – cena produktu; 
�  Zdj� cie produktu – zdj� cie produktu; 
�  URL produktu – adres, do którego przekierowywany b� dzie klient, po 

klikni� ciu na dany towar. Zazwyczaj wpisany tam adres jest prawid
owy 
i nie nale� y go zmienia� , chyba � e absolutnie wiesz co robisz; 

�  Edytuj produkt – przenosi do formularza edycji produktu. Formularz ten 
sk
ada si�  z  nast� puj� cych pól: 

�  Tytu
 – nazwa produktu, pod jak�  jest widoczny; 
�  Opis – opis produktu; 
�  Kategoria – � cie� ka dost� pu do (sub)kategorii, w której znale� �  

b� dzie mo� na  dany produkt; 
�  Ilo� �  – ilo� �  produktu na stanie sklepu (pole obowi� zkowe; nie 

mo� e pozosta�  puste); 
�  Cena normalna – cena produktu (pole obowi� zkowe; nie mo� e 

pozosta�  puste); 
�  Cena promocyjna – cena promocyjna produktu. W przypadku, 

gdy podana jest i cena normalna i cena promocyjna, cena 
normalna jest przekre� lona a cena promocyjna jest wy� wietlana 
na czerwono tu�  poni� ej; 

�  Zdj� cie towaru – zdj� cie towaru; 
�  Skasowa�  zdj� cie? – zaznacz to pole, je� eli chcesz, aby 

produkt, który w
a� nie edytujesz straci
 swoje zdj� cie, otrzymuj� c 
w zamian zdj� cie domy� lne. W przypadku gdy produkt dosta
 ju�  
zdj� cie domy� lne, wybranie tego pola nic nie zmieni w 
reprezentacji produktu; 

�  Za
adowa�  nowe zdj� cie? – zaznacz to pole, je� eli chcesz, aby 
produkt, który w
a� nie edytujesz otrzyma
 nowe zdj� cie. W 
przypadku, gdy produkt posiada ju�  w
asne zdj� cie (nie wa� ne 
czy domy� lne, czy jakiekolwiek inne), zostanie ono zast� pione 
przez nowo wybrane zdj� cie; 

�  Zachowa�  istniej� ce zdj� cie? – zaznacz to pole, je� eli chcesz, 
aby produkt, który w
a� nie edytujesz zachowa
 to zdj� cie, które 
aktualnie posiada (bez znaczenia jest, czy jest to zdj� cie 
domy� lne, czy jakiekolwiek inne); 

�  Nowe zdj� cie – w tym polu, po klikni� ciu na Przegl� daj, mo� esz 
wybra�  zdj� cie, które b� dzie reprezentowa
o edytowany towar 
(zostanie ono za
adowane na serwer). Je� eli zdecydujesz si�  
za
adowa�  zdj� cie, pami� taj aby zaznaczy�  opcj� : „Za
adowa�  
nowe zdj� cie?”; 
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�  UAKTUALNIJ – wci� ni� cie tego przycisku spowoduje, � e 
wprowadzone zmiany zostan�  zapisane w bazie danych 
Twojego sklepu. 

�  Skasuj produkt – po klikni� ciu na ten przycisk, zostaniesz zapytany, czy 
na pewno chcesz usun� �  wybrany produkt. Je� eli odpowiesz tak, 
wybrany przez Ciebie produkt zostanie usuni� ty z bazy danych i 
zostaniesz przeniesiony do tabeli z list�  produktów. Je� eli odpowiesz 
nie, nic si�  nie stanie. 

- Edytuj? – po klikni� ciu na odno� nik „Edycja” znajduj� cy si�  poni� ej, zostaniesz 
przeniesiony do formularza, w którym mo� esz dokona�  edycji wybranego 
towaru. Formularz ten sk
ada si�  z nast� puj� cych pól: 

�  Tytu
 – nazwa produktu, pod jak�  jest widoczny; 
�  Opis – opis produktu; 
�  Kategoria – � cie� ka dost� pu do (sub)kategorii, w której znale� �  b� dzie 

mo� na  dany produkt; 
�  Ilo� �  – ilo� �  produktu na stanie sklepu (pole obowi� zkowe; nie mo� e 

pozosta�  puste); 
�  Cena normalna – cena produktu (pole obowi� zkowe; nie mo� e 

pozosta�  puste); 
�  Cena promocyjna – cena promocyjna produktu. W przypadku, gdy 

podana jest i cena normalna i cena promocyjna, cena normalna jest 
przekre� lona a cena promocyjna jest wy� wietlana na czerwono tu�  
poni� ej; 

�  Zdj� cie towaru – zdj� cie towaru; 
�  Skasowa�  zdj� cie? – zaznacz to pole, je� eli chcesz, aby produkt, który 

w
a� nie edytujesz straci
 swoje zdj� cie, otrzymuj� c w zamian zdj� cie 
domy� lne. W przypadku gdy produkt dosta
 ju�  zdj� cie domy� lne, 
wybranie tego pola nic nie zmieni w reprezentacji produktu; 

�  Za
adowa�  nowe zdj� cie? – zaznacz to pole, je� eli chcesz, aby produkt, 
który w
a� nie edytujesz otrzyma
 nowe zdj� cie. W przypadku, gdy 
produkt posiada ju�  w
asne zdj� cie (nie wa� ne czy domy� lne, czy 
jakiekolwiek inne), zostanie ono zast� pione przez nowo wybrane 
zdj� cie; 

�  Zachowa�  istniej� ce zdj� cie? – zaznacz to pole, je� eli chcesz, aby 
produkt, który w
a� nie edytujesz zachowa
 to zdj� cie, które aktualnie 
posiada (bez znaczenia jest, czy jest to zdj� cie domy� lne, czy 
jakiekolwiek inne); 

�  Nowe zdj� cie – w tym polu, po klikni� ciu na Przegl� daj, mo� esz wybra�  
zdj� cie, które b� dzie reprezentowa
o edytowany towar (zostanie ono 
za
adowane na serwer). Je� eli zdecydujesz si�  za
adowa�  zdj� cie, 
pami� taj aby zaznaczy�  opcj� : „Za
adowa�  nowe zdj� cie?”; 

�  UAKTUALNIJ – wci� ni� cie tego przycisku spowoduje, � e wprowadzone 
zmiany zostan�  zapisane w bazie danych Twojego sklepu. 

- Skasuj? – po klikni� ciu na odno� nik Skasowanie, znajduj� cy si�  poni� ej, 
zostaniesz zapytany, czy na pewno chcesz usun� �  wybrany towar. Je� eli 
odpowiesz tak, wybrany przez Ciebie towar zostanie usuni� ty z bazy danych i 
zostaniesz przeniesiony do tabeli z list�  przedmiotów. Je� eli odpowiesz nie, 
nic si�  nie stanie. 

 
 

·  Klienci 



 12 

Po wybraniu tej opcji, powiniene�  zobaczy�  tabelk�  z wypisanymi danymi wszystkich 
u� ytkowników, którzy zarejestrowali si�  w Twoim sklepie. Tabela ta sk
ada si�  z 
nast� puj� cych pól: 

- NR – numer klienta w bazie danych Twojego sklepu; 
- Imi�  – imi�  i nazwisko osoby zarejestrowanej; 
- Email – email osoby zarejestrowanej; 
- Adres – adres osoby zarejestrowanej; 
- Telefon – numer telefony osoby zarejestrowanej; 
- Data rejestracja – dzie� , w którym u� ytkownik si�  zarejestrowa
; 
- Czas rejestracji – czas, w którym u� ytkownik si�  zarejestrowa
; 
- Zarejestrowany IP – adres IP u� ytkownika, w momencie, w którym si�  

zarejestrowa
; 
- Edycja? - po klikni� ciu na odno� nik „EDYTUJ” znajduj� cy si�  poni� ej, 

zostaniesz przeniesiony do formularza, w którym mo� esz dokona�  edycji 
danych wybranego klienta. Formularz ten sk
ada si�  z nast� puj� cych pól: 

�  Imi�  i nazwisko – imi�  i nazwisko u� ytkownika; 
�  Email – adres email u� ytkownika; 
�  Adres 1 – adres u� ytkownika; 
�  Adres 2 – dodatkowe pole na wprowadzenie adresu, je� eli nie mie� ci 

si�  on w jednej linii; pole nieobowi� zkowe; 
�  Miasto – miasto, w którym mieszka u� ytkownik; 
�  Województwo – województwo, w którym mieszka u� ytkownik; 
�  Kod pocztowy – kod pocztowy u� ytkownika; 
�  Kraj – kraj, w którym mieszka u� ytkownik; 
�  Numer telefonu – numer telefonu u� ytkownika; 
�  Zapisz zmiany! - wci� ni� cie tego przycisku spowoduje, � e 

wprowadzone zmiany zostan�  zapisane w bazie danych Twojego 
sklepu. 

�  Stare has
o – wpisz tutaj stare has
o u� ytkownika, je� eli chcesz je 
zmieni� ; 

�  Nowe has
o – wpisz tutaj nowe has
o u� ytkownika, je� eli chcesz je 
zmieni� ; 

�  Potwierd�  has
o – wpisz tutaj ponownie nowe has
o u� ytkownika, je� eli 
chcesz je zmieni� ; 

�  Zmie�  has
o – wci� ni� cie tego przyciski spowoduje, � e has
o 
u� ytkownika zostanie zmienione na nowe (pod warunkiem, � e 
wype
niono wszystkie trzy poprzednie pola, oraz � e zawarto� �  pól 
„Nowe has
o” i „Potwierd�  has
o” s�  identyczne); 

 
Na górze, po prawej stronie ekranu znajduje si�  tak� e prosta wyszukiwarka klientów. 
Je� eli nie wpiszesz niczego a klikniesz przycisk „Szukaj!”, jako wynik wyszukiwania 
otrzymasz list�  wszystkich zarejestrowanych u� ytkowników. 
 

·  Zakupy 
Ta opcja kryje w sobie tabel�  krajów europejskich, dla których mo� emy zmienia�  
statusy wysy
ania towarów. Statusy s�  3: 

- Z wy
� czeniem (czerwony) – klienci z krajów oznaczonych na czerwono, przy 
próbie dokonania zakupów w Twoim sklepie zostan�  poinformowani, � e 
towary z Twojego sklepu nie s�  wysy
ane do ich kraju i nie dojdzie do 
stworzenia zamówienia. Jednym s
owem, je� eli oznaczasz kraj statusem „Z 
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wy
� czeniem”, nie zgadzasz si�  na wysy
k�  zamówionych towarów do tego�  
kraju; 

- Mi� dzynarodowo (jasnoniebieski) – do zamówie�  sk
adanych przez klientów 
pochodz� cych z krajów oznaczonych statusem „Mi� dzynarodowo”, doliczana 
b� dzie odpowiednia kwota, zdefiniowana w sekcji „Kategorie” (za 
mi� dzynarodow�  dostaw� , za mi� dzynarodowy towar); 

- Krajowe (zielony) – do zamówie�  sk
adanych przez klientów pochodz� cych z 
krajów oznaczonych statusem „Krajowe”, doliczana b� dzie odpowiednia 
kwota, zdefiniowana w sekcji „Kategorie” (za dostaw� , za towar); 

Przycisk „Zapisz zmiany” s
u� y do zapisania wprowadzonych zmian w bazie danych 
Twojego sklepu. 
 

·  Statystyka 
W tym dziale Panelu Administratora znajduj�  si�  informacje statystyczne dotycz� ce 
Twojego sklepu. S�  to odpowiednio: 

- Rok – który rok dzia
ania Twojego sklepu jest podawany w poni� szej tabeli; 
- miesi� c – miesi� c i rok, którego dane podawane s�  w tabeli; 
- Sprzeda�  – 
� czna kwota pieni� dzy, za jak�  zosta
y sprzedane towary w 

danym miesi� cu; 
- Trafie�  – liczba ods
on strony g
ównej i podstron w danym miesi� cu; 
- Nowi klienci – liczba nowych klientów, którzy zarejestrowali si�  w danym 

miesi� cu; 
 
Tabela poni� ej zawiera statystyk�  wy� wietle�  poszczególnych towarów. Ka� dy towar 
opisany jest trzema warto� ciami: 

- opis – nazwa przedmiotu; 
- liczba trafie�  (liczbowo); 
- liczba trafie�  (procentowo); 

 
·  Email 

Ta cz� � �  Panelu s
u� y do wysy
ania korespondencji seryjnej do wszystkich klientów, 
którzy wyrazili zgod� , na otrzymywanie z Twojego sklepu korespondencji 
elektronicznej. Na stronie dost� pne s�  dwa pola oraz jeden odno� nik. S�  to 
odpowiednio: 

- zrzut adresów email – wybranie tego odno� nika spowoduje, � e na ekranie 
wy� wietlone zostan�  adresy email wszystkich u� ytkowników, którzy wyrazili 
zgod�  na otrzymywanie z twojego sklepu emaili; 

- Temat – temat wiadomo� ci, jaka wys
ana zostanie do u� ytkowników; 
- Wiadomo� �  – tre� �  wiadomo� ci, jaka wys
anie zostanie do u� ytkowników. 

 
Przycisk „Wy� lij Email” spowoduje wys
anie wpisanej wiadomo� ci o podanym 
temacie, do u� ytkowników. Jako potwierdzenie, po pomy� lnym wys
aniu 
korespondencji, na ekranie ujrzysz wiadomo� � , mówi� c�  Ci, do ilu klientów zosta
 
wys
any wpisany email. 
 

·  Loguj/Wyloguj 
Klikni� cie na ten przycisk spowoduje, � e zostaniesz wylogowany. Je� eli nie by
e�  
zalogowany, pojawi si�  komunikat b
� du. 
 

·  Home Sklep 
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Klikni� cie na ten przycisk, spowoduje otwarcie w nowym oknie przegl� darki strony 
g
ównej Twojego Sklepu. Klikni� cie na ten przycisk, nie powoduje wylogowania! 
 

·  Zamówienia 
Ten dzia
 zawiera tabel� , której zawarto� �  stanowi�  nast� puj� ce pola: 

- Zamówienie nr. – numer z
o� onego zamówienia; 
- Status – status zamówienia; 
- Data i Czas – dok
adna data i czas, kiedy z
o� ono zamówienie; 
- Klient – imi�  i nazwisko oraz email klienta, który z
o� y
 zamówienie; 
- Adres IP – adres IP, z którego z
o� ono zamówienie; 
- RAZEM – kwota, na jak�  opiewa z
o� one zamówienie. 

 
Po klikni� ciu na który�  z numerów zamówie� , przejdziesz do szczegó
ów z
o� onego 
zamówienia. Oto co oznaczaj�  poszczególne cz� � ci formularza: 

- tabela: Zamówienie nr – xxxxxx-xxxxxx-xxxx (gdzie xxxxxx-xxxxxx-xxxx to 
numer zamówienia): 

�  Adres do wysy
ki: adres, na który zostan�  wys
ane/zosta
y 
wys
ane/mia
y zosta�  wys
ane zamówione towary; 

�  Status – status zamówienia: 
�  zamówienie oczekuje; 
�  oczekiwanie na wysy
k� ; 
�  zamówienie wys
ane; 
�  zamówienie odrzucone; 
�  zap
acone i rozliczone. 

�  Zamówienie otrzymano – dok
adana data i czas, kiedy otrzymano 
zamówienie 

�  Adres IP w momencie sk
adania zamówienia – adres IP zarejestrowany 
w momencie sk
adania zamówienia; 

�  Zamówione towary – wyszczególnione, jeden po drugim, zamówione 
przez klienta towary, ilo� �  zamówionych towarów oraz numer produktu 
w bazie danych Twojego sklepu; 

�  Cena – cena zamówionego towaru, z uwzgl� dnieniem ilo� ci; 
- tabela: Informacje o p
atno� ci: 

�  Adres zwrotny – adres, pod którym mo� na si�  skontaktowa�  z klientem, 
który z
o� y
 zamówienie. Mo� e by�  inny ni�  Adres do wysy
ki; 

�  Zap
ata – status zap
aty: 
�  oczekiwanie na potwierdzenie; 
�  potwierdzone; 
�  nie otrzymano; 
�  zap
acone i rozliczone; 

�  Przedmiot(y) razem – 
� czna suma cen poszczególnych zamówionych 
towarów (bez uwzgl� dnienia kosztów dodatkowych); 

�  Dostarczyciel – firma, która ma dostarczy�  klientowi zamówione towary 
(firm�  wybiera sam klient w momencie dokonywania zakupów); 

�  Koszt dostawy – koszt dostawy zwi� zany z firm� , która ma dostarczy�  
klientowi wybrane towary; 

�  Podatek (skala podatku) – podatek zwi� zany z cen�  zamówionych 
towarów (wliczony w cen� ); 

�  RAZEM – 
� czna kwota jak�  musi zap
aci�  klient przy odbiorze 
zamówionych przez siebie towarów. 
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- Data wysy
ki – data, kiedy zosta
y wys
ane/maj�  zosta�  wys
ane/mia
y zosta�  
wys
ane zamówione towary. 

- Wysy
ka dzisiaj! – po zaznaczeniu tego pola, w polu „Data wysy
ki” pojawia si�  
aktualna data w formacie DD/MM/RRRR; 

- Modyfikacja statusu – modyfikuje status zamówienia. Dost� pne statusy to: 
�  Oczekiwanie na potwierdzenie p
atno� ci; 
�  P
atno� �  potwierdzona (oczekiwanie na wysy
k� ); 
�  Produkt(y) op
acone i wys
ane; 
�  Zamówienie odrzucone; 
�  Zap
acone i rozliczone; 

- Komentarz do zamówienia – w polu tym mo� esz wpisa�  dowolny komentarz 
odnosz� cy si�  do danego zamówienia (nie jest to pole obowi� zkowe); 

- Zapisz – po wci� ni� ciu tego przycisku, wszystkie dokonane w danym 
zamówieniu przez Ciebie modyfikacje, zostan�  zapisane do bazy danych 
Twojego sklepu; 

- Zapisz i Wydrukuj – po wci� ni� ciu tego przycisku, wszystkie dokonane w 
danym zamówieniu przez Ciebie modyfikacje, zostan�  zapisane do bazy 
danych Twojego sklepu, oraz otwarte zostanie nowe okno przegl� darki, w 
którym znajdowa�  si�  b� dzie formularz zamówienia w formie przystosowanej 
do wydruku. Pojawi si�  tak� e pro� ba o potwierdzenie ch� ci wydruku; 

- Wró�  do poprzedniej strony bez zapisywania zmian! – po klikni� ciu na ten 
odno� nik, zostaniesz przeniesiony do strony z list�  zamówie� , a wszelkie 
dokonane przez ciebie modyfikacje zamówienia, zostan�  porzucone (nie 
zostan�  zapisane); 

 
·  Ustawienia 

Ta sekcja Panelu Administratora udost� pnia wiele opcji, dzi� ki którym mo� esz 
dostosowa�  wygl� d i dzia
anie sklepu do w
asnych potrzeb. Pola w tej sekcji to: 

- Rodzimy kraj sklepu – kraj, w którym dzia
a twój sklep. Domy� lnie Polska; 
- Nazwa strony – nazwa jaka pojawia�  b� dzie si�  w tytule strony (górna listwa 

przegl� darki); 
- URL strony – adres Internetowy, pod którym Twój sklep widoczny jest w Sieci. 

Nie nale� y go zmienia� , chyba, � e jeste�  absolutnie pewien, � e nale� y go 
zmieni� ! 

- Nr telefonu strony – numer telefonu Twojego sklepu, najlepiej, � eby 
wskazywa
 na osob�  odpowiedzialn�  za obs
ug�  klientów sklepu. Numer ten 
b� dzie widoczny dla ka� dego zarejestrowanego klienta; 

- Nr faxu strony - numer faxu Twojego sklepu, najlepiej. Numer ten b� dzie 
widoczny dla ka� dego zarejestrowanego klienta; 

- Adres pocztowy strony – adres „rzeczywisty” Twojego sklepu. Adres ten 
b� dzie widoczny dla ka� dego zarejestrowanego klienta; 

- Katalog sklepu – katalog fizyczny Twojego sklepu, na serwerze. Nie zmieniaj 
tego, chyba, � e jeste�  absolutnie pewien, � e wiesz co robisz! 

- Waluta sklepu – waluta w jakiej dokonywane s�  p
atno� ci w Twoim sklepie. Do 
wyboru s�  trzy waluty: 

�  Polski z
oty (PLN); 
�  Dolar ameryka� ski ($); 
�  Euro; 

- Format daty – format w jakim wy� wietlana b� dzie data w Twoim sklepie. Do 
wyboru s�  dwa warianty: 

�  DD/MM/RR; 
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�  DD/MM/RRRR; 
- Podatek – skala podatku w Twoim sklepie; 
- Adres email strony – adres email osoby odpowiedzialnej za obs
ug�  klientów; 

mo� e to by�  np. sam Administrator. Na podany adres email b� d�  przychodzi�  
email’e z informacjami o z
o� onych zamówieniach, z tego adresu email b� d�  
wysy
ane email’e do klientów; 

- URL zwrotny bezpiecznego p
acenia – adres, na który b� dzie 
przekierowywany klient po dokonaniu p
atno� ci w jednym z systemów 
bezpiecznych p
atno� ci; 

- Numer konta u providera – numer Twojego konta na serwisie providera 
bezpiecznego p
acenia; 

- Tryb testowy – je� eli tryb testowy jest w
� czony, wszystkie p
atno� ci w sklepie, 
b� d�  dokonywane tylko i wy
� cznie wirtualnie; 

- Sklep jest online? – Je� eli sklep nie b� dzie w trybie online (czyli w trybie off-
line), klienci nie b� d�  mieli dost� pu do Twojego sklepu. O tym, � e sklep jest w 
trybie off-line, klienci b� d�  powiadamiani przy próbie wej� cia na stron�  g
ówn�  
Twojego sklepu, wiadomo� ci� , któr�  mo� na poda�  w cz� � ci „Wiadomo� �  trybu 
off-line”; 

- Wiadomo� �  trybu off-line – tre� �  wiadmo� ci wy� wietlanej na stronie g
ównej 
sklepu, je� eli sklep nie b� dzie w trybie online; 

- Ró� nica cen – je� eli ró� nica cen jest w
� czona, normalna cena b� dzie 
przekre� lona, a cena promocyjna b� dzie poni� ej oznaczona na czerwono. 
Produkty bez ceny promocyjnej b� d�  wy� wietlane normalnie. Je� eli ró� nica 
cen b� dzie wy
� czona, cena promocyjna b� dzie ignorowana (nie b� dzie 
wy� wietlana); 

- Numer konta bezpiecznego p
acenia – poni� ej znajduj�  si�  miejsca, gdzie 
mo� esz wpisa�  swoje numery kont w systemach bezpiecznej p
atno� ci (nie s�  
to pola wymagane). Opcj�  ostatni�  („wiadomo� �  email”) najlepiej pozostawi�  
tak jak jest. Systemy bezpiecznej p
atno� ci obs
ugiwane przez eshop to: 

�  2Checkout; 
�  Authorize.net; 
�  Worldpay; 
�  NOCHEX; 
�  PayPal; 
�  E-Gold. 

- Kolor t
a – kolor t
a strony (mo� esz sprawdzi�  dost� pne kolory klikaj� c na 
„Paleta kolorów wy� ej); 

- Kolor ramki tabeli – kolor g
ównej ramki tabeli (mo� esz sprawdzi�  dost� pne 
kolory klikaj� c na „Paleta kolorów wy� ej); 

- Kolor t
a tabeli – kolor t
a tabeli (mo� esz sprawdzi�  dost� pne kolory klikaj� c na 
„Paleta kolorów wy� ej); 

- Kolor wypuk
ej cz� � ci rz� du – kolor wypuk
ej cz� � ci rz� du (mo� esz sprawdzi�  
dost� pne kolory klikaj� c na „Paleta kolorów wy� ej); 

- Kolor wkl� s
ej cz� � ci rz� du – kolor wkl� s
ej cz� � ci rz� du (mo� esz sprawdzi�  
dost� pne kolory klikaj� c na „Paleta kolorów wy� ej); 

- Uaktualnij ustawienia – po klikni� ciu na ten przycisk, wszelkie wprowadzone 
przez ciebie zmiany w formularzu, zostan�  zapisane w bazie danych Twojego 
sklepu; 

- Zmiana has
a – ta cz� � �  formularza pozwala zmieni�  has
o Administratora. 
Sk
ada si�  z trzech pól i jednego przycisku. S�  to odpowiednio: 

�  Stare has
o: wpisz tutaj stare has
o Administratora; 
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�  Nowe has
o – wpisz tutaj nowe has
o Administratora; 
�  Wpisz ponownie nowe has
o – wpisz tutaj ponownie nowe has
o 

Administratora; 
�  Zmiana has
a! – wci� ni� cie tego przyciski spowoduje, � e has
o 

Administratora zostanie zmienione na nowe (pod warunkiem, � e 
wype
niono wszystkie trzy poprzednie pola, oraz � e zawarto� �  pól 
„Nowe has
o” i „Wpisz ponownie nowe has
o” s�  identyczne). 

 
Formularz pozwalaj� cy zmieni�  has
o Administratora jest niezale� ny od formularza 
ustawie�  Twojego sklepu, wi� c wci� ni� cie przycisku Zmiana has
a!, nie powoduje 
zapisania wprowadzonych przez Ciebie zmian. Tak samo jest z formularzem 
ustawie� . Wci� ni� cie przycisku „Uaktualnij ustawienia” nie powoduje zmiany has
a 
Administratora. 
 

·  Kopia zapasowa (backup) 
Ta cz� � �  Panelu Administratora pozwala na utworzenie kopii zapasowej bazy danych 
Twojego sklepu. Po klikni� ciu na przycisk „Utwórz kopi�  zapasow� ”, pojawi si�  monit 
przegl� darki, pytaj� cy Ci� , gdzie zapisa�  plik b� d� cy kopi�  zapasow�  bazy danych. 
Przechowuj ten plik starannie, gdy�  w razie uszkodzenia bazy danych, tylko przy jego 
pomocy uda Ci si�  przywróci�  baz�  danych Twojego sklepu do stanu, w jakim by
a, 
kiedy wykonana zosta
a kopia zapasowa. 
 
 
 

- ZAAWANSOWANA ADMINISTRACJA - 
 
Oprócz mo� liwo� ci zmieniania wygl� du i zachowania Twojego sklepu, opisanych w 
poprzednim rozdziale, istnieje te�  kilka ustawie�  zaawansowanych. Ustawienia te 
mo� na zmieni� , poprzez modyfikacj�  odpowiednich zmiennych w pliku 
config.inc.php, który znajduje si�  w folderze /admin. Te opcje to odpowiednio: 
LP ZMIENNA DOMY� LNIE OPIS 
1. $body_bgcol or  #FFFFFF Kolor t
a strony 
2. $body_backgr ound  Zdj� cie b� d� ce t
em strony 
3. $t abl e_wi dt h 740 G
ówna szeroko� �  sklepu 

4. $t abl e_bor der  0 Grubo� �  ramki g
ównego 
sklepu 

5. $t abl e_bor der _col or  #800000 Kolor ramki g
ównego ekranu 

6. $t abl e_bor der _col or _l i ght  #DD0000 Kolor jasnej cz� � ci ramki 
g
ównego ekranu 

7. $t abl e_bor der _col or _dar k #3E0000 Kolor ciemnej cz� � ci ramki 
g
ównego ekranu 

8. $t abl e_bgcol or  #FFFFFF Kolor t
a ramki g
ównego 
ekranu 

9. $st or e_kol umny 3 Ilo� �  kolumn, w jakich b� d�  
pokazywane kategorie (1-3) 

10. $st at s_pokaz_kl i ent ow 0 
Pokazywanie ilo� ci 
zarejestrowanych klientów (1 = 
TAK, 0 = NIE) 

11. $baner _gor a 0 
Pokazywanie banera na górze 
g
ównej strony (1 = TAK, 0 = 
NIE) 

12. $baner _dol  1 Pokazywanie banera na dole 
g
ównej strony (1 = TAK, 0 = 
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NIE) 

13. $bl ok_i nf or macj e 1 
Pokazywanie bloku 
"Informacje" (1 = TAK, 0 = 
NIE) 

14. $bl ok_bi ezacy_czas 0 Pokazywanie bloku "Bie� � cy 
czas" (1 = TAK, 0 = NIE) 

15. $bl ok_naj popul ar ni ej sze 0 
Pokazywanie bloku 
"Najpopularniejsze" (1 = TAK, 
0 = NIE) 

16. $bl ok_m_baner  0 
Pokazywanie si�  bloku 
"Promocje" (1 = TAK, 0 = 
NIE) 

17. $syst emy 1 

Pokazywanie listy wyboru 
firmy, która dostarczy 
zamówione towary (1 = TAK, 0 
= NIE) 

18. $gor a_sl owa_kl uczowe  S
owa kluczowe dla Twojej 
strony (META) 

19. $gor a_opi s  Opis Twojej strony (META) 

20. $or der s_t xt st at us0 Zamówi eni e 
pr zyj � t e Dot. sekcji Zamówienia 

21. $or der s_t xt st at us1 Oczeki wani e na 
wysy
 k �  Dot. sekcji Zamówienia 

22. $or der s_t xt st at us2 Zamówi eni e 
wys
 ane Dot. sekcji Zamówienia 

23. $or der s_t xt st at us3 Zamówi eni e 
odr zucone Dot. sekcji Zamówienia 

24. $or der s_pay_st at us0 Oczeki wani e na 
pot wi er dzeni e Dot. sekcji Zamówienia 

25. $or der s_pay_st at us1 Pot wi er dzone Dot. sekcji Zamówienia 
26. $or der s_pay_st at us2 Pot wi er dzone Dot. sekcji Zamówienia 
27. $or der s_pay_st at us3 Ni e ot r zymano Dot. sekcji Zamówienia 

28. $or der s_opt i on_st at us0 
Oczeki wani e na 
pot wi er dzeni e 

p
 at no� c i  
Dot. sekcji Zamówienia 

29. $or der s_opt i on_st at us1 

P
 at no� �  
pot wi er dzona 

( Oczeki wani e na 
wysy
 k � )  

Dot. sekcji Zamówienia 

30. $or der s_opt i on_st at us2 
Pr odukt ( y)  
op
 acone i  

wys
 ane 
Dot. sekcji Zamówienia 

31. $or der s_opt i on_st at us3 Zamówi eni e 
odr zucone Dot. sekcji Zamówienia 

32. $or der s_opi s_st at us0 Oczekuj e Dot. sekcji Zamówienia 
33. $or der s_opi s_st at us1 Ni ezako�z�F�]�R�Q�H Dot. sekcji Zamówienia 
34. $or der s_opi s_st at us2 �=�D�N�R�z�F�]�R�Q�H Dot. sekcji Zamówienia 
35. $or der s_opi s_st at us3 �2�G�U�]�X�F�R�Q�H Dot. sekcji Zamówienia 
36. $pr i nt _or der _st at us0 Oczekuj e Dot. sekcji Zamówienia 
37. $pr i nt _or der _st at us1 Ni ezako�z�F�]�R�Q�H Dot. sekcji Zamówienia 
38. $pr i nt _or der _st at us2 �=�D�N�R�z�F�]�R�Q�H Dot. sekcji Zamówienia 
39. $pr i nt _or der _st at us3 �2�G�U�]�X�F�R�Q�H Dot. sekcji Zamówienia 

40. $r edundant _or der s_t xt st at us0 Zamówi eni e 
oczekuj e Dot. sekcji Zamówienia 

41. $r edundant _or der s_t xt st at us1 Oczeki wani e na 
wysy
 k �  Dot. sekcji Zamówienia 

42. $r edundant _or der s_t xt st at us2 Zamówi eni ewys
 ane Dot. sekcji Zamówienia 

43. $r edundant _or der s_t xt st at us3 Zamówi eni e 
odr zucone Dot. sekcji Zamówienia 
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44. $r edundant _or der s_pay_st at us0 Oczeki wani e na 
pot wi er dzeni e Dot. sekcji Zamówienia 

45. $r edundant _or der s_pay_st at us1 Pot wi er dzone Dot. sekcji Zamówienia 
46. $r edundant _or der s_pay_st at us2 Pot wi er dzone Dot. sekcji Zamówienia 
47. $r edundant _or der s_pay_st at us3 Ni e ot r zymano Dot. sekcji Zamówienia 
48. $r edundant _or der s_opi s_st at us0 Oczekuj � ce Dot. sekcji Zamówienia 
49. $r edundant _or der s_opi s_st at us1 Ni epe
 ne Dot. sekcji Zamówienia 
50. $r edundant _or der s_opi s_st at us2 Pe
 ne Dot. sekcji Zamówienia 
51. $r edundant _or der s_opi s_st at us3 Odr zucone Dot. sekcji Zamówienia 

52. $st or e_opi s_znaki  100 Ilo� �  znaków wy� wietlanych w 
skróconym opisie 

 
Oprócz zmian wyszczególnionych w powy� szej tabelce, zmieni�  mo� na tak� e inne 
rzeczy, takie jak: 

- wygl� d górnej cz� � ci sklepu (plik header.php); 
- wygl� d dolnej cz� � ci sklepu (plik footer.php); 
- bloki wy� wietlane na lewej cz� � ci ekranu (plik subheader.php); 
- bloki wy� wietlane po prawej cz� � ci ekranu (plik subfooter.php); 
 

Bloki to odpowiednio: 
LP NAZWA PLIK 
1. Koszyk check_sum.php 
2. Regulamin i FAQ info.php 
3. Lista cz
onków memberslist.php 
4. Najpopularniejsze popular_prod.php 
5. Informacje stats.php 
6. Logowanie status.php 
7. Bie� � cy czas timer.php 

 
 

- NAJCZ� � CIEJ ZADAWANE PYTANIA - 
 
Pytanie: Jak zmieni�  nag
ówek strony? 
Odpowied� : Nag
ówek strony Twojego sklepu, mo� esz zmieni�  poprzez modyfikacj�  
pliku header.php. Nie nale� y tego jednak robi� , je� eli nie znasz HTML’a i PHP, gdy�  
struktura pliku jest do� �  delikatna i niepoprawnie wprowadzone modyfikacje, mog�  
doprowadzi�  do niepoprawnego dzia
ania Twojego sklepu! 
 
Pytanie: Jak zmieni�  stopk�  strony? 
Odpowied� : Stopk�  strony Twojego sklepu mo� esz zmieni�  poprzez modyfikacj�  
pliku footer.php. Modyfikacja tego pliku wymaga podstawowej znajomo� ci HTML’a, 
jednak� e wprowadzenie niepoprawnych modyfikacji, nie spowoduje b
� dów w 
dzia
aniu Twojego sklepu. 
 
Pytanie: Jak zmieni�  grafiki sklepu? 
Odpowied� : Ca
a grafika sklepu, znajduje si�  w folderze /images. Je� eli znajduj� ce 
si�  tam pliki zamienisz na w
asne, pami� taj, aby nowe pliki mia
y identyczne nazwy i 
rozmiary jak stare pliki, gdy�  w przeciwnym wypadku, prezentacja graficzna Twojego 
sklepu, mo� e si�  znacznie ró� ni�  od planowanej. 
 
Pytanie: Jak zmieni�  szeroko� �  sklepu? 
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Odpowied� : Szeroko� �  Twojego sklepu, zmieni�  mo� na modyfikuj� c zmienn�  
$t abl e_wi dt h  w pliku config.inc.php, który znajduje si�  w folderze /admin. 
 
Pytanie: Jak zmieni�  ilo� �  kolumn, w jakich wy� wietlane s�  kategorie sklepu? 
Odpowied� : Ilo� �  kolumn, w  jakich wy� wietlane s�  kategorie Twojego sklepu, 
mo� na zmieni�  modyfikuj� c zmienn�  $t abl e_kol umny w pliku config.inc.php, który 
znajduje si�  w folderze /admin. 
 
Pytanie: Jak wstawi�  obrazek, który b� dzie stanowi
 t
o dla mojego sklepu? 
Odpowied� : Nazw�  obrazka, który b� dzie stanowi
 t
o dla Twojego sklepu, mo� na 
zmieni�  modyfikuj� c zmienn�  $body_backgr ound w pliku config.inc.php, który 
znajduje si�  w folderze /admin. 
 
Pytanie: Co zrobi� , aby pokazywa
 si�  blok „Informacje”? 
Odpowied� : Aby pokazywa
 si�  blok „Informacje”, musisz zmodyfikowa�  zmienn�  
$bl ok_i nf or macj e w pliku config.inc.php, który znajduje si�  w folderze /admin. 
Zmienna ta mo� e przyjmowa�  dwie warto� ci 0 (NIE) lub 1 (TAK). Je� eli chcesz wi� c, 
aby pokazywa
 si�  blok „Informacje”, zmie�  warto� �  w/w zmiennej na 1. Je� eli blok 
ma si�  nie pokazywa� , zmie�  warto� �  zmiennej na 0. 
 
Pytanie: Co zrobi� , aby pokazywa
 si�  blok „Bie� � cy czas”? 
Odpowied� : Aby pokazywa
 si�  blok „Bie� � cy czas”, musisz zmodyfikowa�  zmienn�  
$bl ok_bi ezacy_czas w pliku config.inc.php, który znajduje si�  w folderze /admin. 
Zmienna ta mo� e przyjmowa�  dwie warto� ci 0 (NIE) lub 1 (TAK). Je� eli chcesz wi� c, 
aby pokazywa
 si�  blok „Bie� � cy czas”, zmie�  warto� �  w/w zmiennej na 1. Je� eli blok 
ma si�  nie pokazywa� , zmie�  warto� �  zmiennej na 0. 
 
Pytanie: Co zrobi� , aby pokazywa
 si�  blok „Najpopularniejsze”? 
Odpowied� : Aby pokazywa
 si�  blok „Najpopularniejsze”, musisz zmodyfikowa�  
zmienn�  $bl ok_naj popul ar ni ej sze w pliku config.inc.php, który znajduje si�  w 
folderze /admin. Zmienna ta mo� e przyjmowa�  dwie warto� ci 0 (NIE) lub 1 (TAK). 
Je� eli chcesz wi� c, aby pokazywa
 si�  blok „Najpopularniejsze”, zmie�  warto� �  w/w 
zmiennej na 1. Je� eli blok ma si�  nie pokazywa� , zmie�  warto� �  zmiennej na 0. 
 
Pytanie: Co zrobi�  aby pokazywa
 si�  blok „Promocja”? 
 
Odpowied� : Aby pokazywa
 si�  blok „Promocja”, musisz zmodyfikowa�  zmienn�  
$bl ok_m_baner  w pliku config.inc.php, który znajduje si�  w folderze /admin. 
Zmienna ta mo� e przyjmowa�  dwie warto� ci 0 (NIE) lub 1 (TAK). Je� eli chcesz wi� c, 
aby pokazywa
 si�  blok „Promocja”, zmie�  warto� �  w/w zmiennej na 1. Je� eli blok ma 
si�  nie pokazywa� , zmie�  warto� �  zmiennej na 0. 
 
Pytanie: Co zrobi� , aby w bloku „Informacje”, pokazywana by
a ilo� �  klientów 
zarejestrowanych w moim sklepie? 
Odpowied� : Aby w bloku „Informacje” pokazywana by
a ilo� �  klientów 
zarejestrowanych w Twoim sklepie, musisz zmodyfikowa�  zmienn�  
$st at s_pokaz_kl i ent ow w pliku config.inc.php, który znajduje si�  w folderze 
/admin. Zmienna ta mo� e przyjmowa�  dwie warto� ci 0 (NIE) lub 1 (TAK). Je� eli 



 21 

chcesz wi� c, aby w bloku „Informacje”, pokazywana by
a ilo� �  klientów 
zarejestrowanych w Twoim sklepie, zmie�  warto� �  w/w zmiennej na 1. 
Aby ilo� �  klientów zarejestrowanych w Twoim sklepie by
a pokazywana, musi by�  
tak� e pokazywany (w
� czony) blok „Informacje”. 
 
Pytanie: Co zrobi� , aby zmieni�  s
owa kluczowe (META-TAG) dla mojego sklepu? 
Odpowied� : Aby zmieni�  s
owa kluczowe (META-TAG) dla Twojego sklepu, musisz 
zmodyfikowa�  zmienn�  $gor a_sl owa_kl uczowe w pliku config.inc.php, który 
znajduje si�  w folderze /admin. Pami� taj, aby s
owa kluczowe oddziela�  od siebie 
przecinkiem. 
 
Pytanie: Co zrobi� , aby  zmieni�  opis (META-TAG) dla mojego sklepu? 
Odpowied� : Aby zmieni�  opis (META-TAG) dla Twojego sklepu, musisz 
zmodyfikowa�  zmienn�  $gor a_opi s  w pliku config.inc.php, który znajduje si�  w 
folderze /admin. 
 
Pytanie: Co zrobi� , aby tu�  nad list�  kategorii, wy� wietla
 si�  baner? 
Odpowied� : Aby tu�  nad list�  kategorii Twojego sklepu wy� wietla
 si�  baner, musisz 
zmodyfikowa�  zmienn�  $baner _gor a  w pliku config.inc.php, który znajduje si�  w 
folderze /admin. Zmienna ta mo� e przyjmowa�  dwie warto� ci 0 (NIE) lub 1 (TAK). 
Je� eli chcesz wi� c, aby baner si�  wy� wietla
, zmie�  warto� �  w/w zmiennej na 1. 
Je� eli nie chcesz, aby baner si�  wy� wietla
, zmie�  warto� �  zmiennej na 0. 
 
Pytanie: Co zrobi� , aby na dole strony wy� wietla
 si�  baner? 
Odpowied� : Aby na dole Twojego sklepu wy� wietla
 si�  baner, musisz 
zmodyfikowa�  zmienn�  $baner _dol   w pliku config.inc.php, który znajduje si�  w 
folderze /admin. Zmienna ta mo� e przyjmowa�  dwie warto� ci 0 (NIE) lub 1 (TAK). 
Je� eli chcesz wi� c, aby baner si�  wy� wietla
, zmie�  warto� �  w/w zmiennej na 1. 
Je� eli nie chcesz, aby baner si�  wy� wietla
, zmie�  warto� �  zmiennej na 0. 
 
Pytanie: Jak zmieni�  tre� �  napisów, które przewijaj�  si�  w górnej cz� � ci ekranu? 
Odpowied� : Tekst, który przewija si�  w górnej cz� � ci ekranu Twojego sklepu, 
mo� esz zmieni�  modyfikuj� c plik deroule.inc, który znajduje si�  w folderze /includes. 
Do zmiany tre� ci napisów, musisz posiada�  przynajmniej podstawow�  wiedz�  
dotycz� c�  HTMLa. � le wprowadzone modyfikacje w pliku deroule.inc, spowoduj� , � e 
napisy nie b� d�  si�  wy� wietla�  prawid
owo! 
 
Pytanie: Jak zmodyfikowa�  teksty wy� wietlane w moim sklepie? 
Odpowied� : Aby zmodyfikowa�  teksty wy� wietlane w Twoim sklepie, musisz 
zmodyfikowa�  pliki znajduj� ce si�  w folderze /includes. Ka� dy plik z ko� cówk�  . i nc, 
odpowiada swojemu imiennikowi z ko� cówk�  . php, znajduj� cemu si�  w katalogu 
g
ównym Twojego sklepu. 
 
Pytanie: Jak zmieni�  ilo� �  znaków, z których sk
ada si�  skrócony opis przemiotu? 
Odpowied� : Ilo� �  znaków, z których sk
ada si�  skrócony opis przedmiotów w Twoim 
sklepie, skróci�  mo� na modyfikuj� c plik config.inc.php, który znajduje si�  w folderze 
/admin. 
 
Pytanie: Czy w opisach przedmiotów mo� na u� ywa�  tagów HTMLa? 
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Odpowied� : Tak. W opisach przedmiotów w Twoim sklepie mo� esz u� ywa�  tagów 
HTMLa. 
 
Pytanie: Jak zmieni�  zawarto� �  stron wy� wietlanych w bloku „Regulamin i FAQ”? 
Odpowied� : Zawarto� �  stron wy� wietlanych w bloku „Regulamin i FAQ” Twojego 
sklepu, znajduje si�  w poni� szych plikach: 

OPIS PLIK 
Polityka prywatno� ci pol i t yka. php 
Reklamacje i zwroty r ek l amacj e. php 
Regulamin sklepu r egul ami n. php 
Dostawa towaru dost awa. php 

P
atno� �  pl at nosc. php 
Firma f i r ma. php 

 
Pytanie: Jak zmieni�  tre� �  emaili wysy
anych do klientów? 
Odpowied� : Tre� �  emaili wysy
anych do klientów z Twojego sklepu, zawarta jest w 
plikach: account.inc, forgot_pass.inc, order.inc, tellafriend.inc i validate.inc, które 
znajduj�  si�  w folderze /includes. Pliki te zawieraj�  jedynie tre� �  wiadomo� ci, nie 
zawieraj�  formatowania wiadomo� ci; formatowanie znale� �  mo� na w 
odpowiednikach w/w plików, z ko� cówkami . php. 
Je� eli nie znasz si�  na PHP i HTMLu, nie ingeruj w zawarto� �  w/w plików, gdy�  
zako� czy si�  to wysy
anie do ciebie i do klientów Twojego sklepu, emaili o wygl� dzie 
daleko mijaj� cym si�  z twoim wyobra� eniem emaila, który mia
 zosta�  wys
any! 
 

 
 

� yczymy mi
ego korzystania z eshop’a 
Zespó
 AMM-KOMPUTER 


